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SPILLEREGLER

Antal deltagere
Fra 4 personer
Dvs. min. 2 pers. fordelt pa 2 hold.

Forleb

Et hold bestar af mindst 2 personer.
Spillet starter ved, at en person traek-
ker et kort, og har tid til at laese ordet
samt beskrivelsen af det. Nar ordet er
forstaet, har du 90 sekunder til at fa din
partner til at gaette det. Hvis din partner
ikke kan geette det, far modstanderhol-
dene muligheden for at geette.

Ryk 1 felt frem ved rigtigt geet.

Vinderen er den, som farst kommer i
mal.

Tale — Mime — Tegne

For at finde ud af om du skal tale, mime
eller tegne, skal man sla med en ter-
ning.

Slar du:
1-2 = Tale
3-4 = Mime

5-6 = Tegne
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Tale

Du ma tale, men ma ikke bruge arme
og ben til at lave fagter eller vise ting
pa andre mader. Du ma ikke sige ov-
erskriftsordet direkte, oversatte det
ved at sige det pa et andet sprog eller
ved at rime.

Eksempel

Trukket ord: Hus

Du siger 'Det rimer pa mus’ =
imod reglerne

Du siger 'House’ = imod reglerne

Mime

Du ma lave fagter og lave tegn med dine
arme, ben osv, men ma ikke sige noget
- hverken tale, lave lyde eller nynne.

Tegne

Du ma tegne pa tavlen, men ikke lave
fagter med arme eller ben samt hver-
ken tale, lave lyde eller nynne.

Det skal du bruge

— udover selve spillet

Medbring hgretelefoner/earpods og
mobiltelefon til at hgre/se videoerne
via QR-koderne. Mobiltelefonen bru-
ges ogsa til tidtagning.

God fornejelse!
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FA EN GESTEUNDERVISER UD — GRATIS

Skulle du sta med en fglelse af, at det kunne vere fedt at have
Viden om Data med fysisk den ferste gang, du afvikler spillet, sa
tag fat i Mette pa MKLA@videnomdata.dk eller pa tlf. 3010 1715.

Har du lyst til at spillet skal veere en del af et ekspertoplaeg, hvor
vi kommer ud - gratis - og arbejder med dine elever inden for tek-
nologier eller den beaeredygtige udvikling? At vi kommer ud og
hjelper dig med at skabe ny viden sammen med dine elever?

— Sa scan QR-koden og book
den ekspert, der passer til
dit behov.




